
Intelligent Core ® s
Geiste u. Intelligenzen 
  

Bedingungen f. Vorhandenseins
 

 Grundformeln
  

   0    I.-0) ∀ u:                                            0                                                                                         ⇔      0     ⇔          0
   1   ∀ u :                                                (                0                            ) ∧ (                    0                                             ) ⇔       0        ⇔             0

   2   ∀ u :                                                (                0                            ) ∨ (                    0                                             ) ⇔        0        ⇔            0

   3   ∀ u :                                                (        0      ∨             0            )∧ (        0         ∨                    0                      ) ⇔        0        ⇔            0

   4   ∀ u :                                                (        0      ∧             0             ) ∨ (         0         ∧                    0                      ) ⇔       0        ⇔             0
                                                               
 

  0    I.-1) ∀ u:                              (ruht (u)∧informiert (u))∨(bewegt (u)∧ändernd informiert (u))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)    

  1                                                                         Gleichanteil               ∨                        Änderungsanteil

  2    Vgl. I.-2) 5                                        Gesamtanteil=Gleichanteil∨Änderungsanteil=Gleichanteil⊻ Änderungsanteil⊻ (Gleichanteil∧Änderungsanteil)

  3    Vgl. I.-2) 6                                                                                                                                                                                        Überlagerungsanteil
 

   4   ∀ u :((ruht (u )∧informiert (u))∨bewegt (u))∧((ruht (u)∧informiert (u))∨ändernd informiert (u))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz(u)
   5    Vgl. I.-2) 8 I.-1')         
        ∀ u :((ruht (u )∨bewegt (u ))∧(informiert (u)∨bewegt (u)))∧((ruht (u)∨ändernd informiert (u))∧(informiert (u)∨ändernd informiert (u)))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
  

  6    Vgl. I.-2) 9      1.0) Operanden- bzw. Operatorenvergleiche zu Gleichung I.-2), hierzu auch 2.0) Fällezusammenfassung
   7   ∀ u :((informiert (u)∨bewegt (u))∧(ruht (u)∨bewegt (u)))∧((ruht (u)∨ändernd informiert (u))∧(informiert (u)∨ändernd informiert (u)))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
   8   ∀ u :((bewegt (u)∨informiert (u))∧(ruht (u)∨ändernd informiert (u )))∧((ruht (u)∨ändernd informiert (u))∧(bewegt (u)∨informiert (u)))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
   

  9    Vgl. I.-2) 13, 22, 31, 36 2.0) Fällezusammenfassung:¬Überlagerungsanteile ,Überlagerungsanteile
10   ∀ u :((0⊻1)∧(informiert (u)∨bewegt (u)))∧((ruht (u)∨ändernd informiert (u ))∧(0⊻1))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)

 11   ∀ u :(0⊻1)∧((bewegt (u)∨informiert (u))∧(ruht (u)∨ändernd informiert (u)))∧(0⊻1)⇔Geist(u)⇔ Intelligenz(u)
 12    Vgl. I.-2) 0, 2 ∀ u :((bewegt (u)∨informiert (u))∧(ruht (u)∨ändernd informiert (u )))∧((0⊻1)∧(0⊻1))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 13   ∀ u :(0⊻1)∧(0⊻1)∧((0⊻1))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 14   ∀ u :(0⊻1)∧(0⊻1)∧(0⊻1)⇔Geist(u)⇔ Intelligenz(u)
 15   ∀ u :(1)∧(1)∧(1)⇔1⇔1

 16   ∀ u :1∧1∧1⇔1⇔1
 17    Vgl. I.-3) 0 ∀ u :1⇔1⇔1
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  0    I.-2) ∀ u:                              (bewegt (u)∨informiert (u))∧(ruht (u)∨ändernd informiert (u))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)  
  
  1                                                          (Änderungsanteil∨Gleichanteil ) ∧      (Gleichanteil∨Änderungsanteil)      

  2    Vgl. I.-1) 6            
Gesamtanteil=Änderungsanteil∨Gleichanteil=((Änderungsanteil∨Gleichanteil)∧(Gleichanteil∨Änderungsanteil))∧((Gleichanteil∨Änderungsanteil)∧

(Gleichanteil∨Änderungsanteil)
)

  3                            Gesamtanteil=Änderungsanteil∨Gleichanteil=(Änderungsanteil∨Gleichanteil)∧                                                             (Änderungsanteil∨Gleichanteil )
  4              Gesamtanteil=Änderungsanteil∨Gleichanteil=(Änderungsanteil∨Gleichanteil)∨                                                             (Änderungsanteil∧Gleichanteil )
  5    Vgl. I.-1) 2             Gesamtanteil=Änderungsanteil∨Gleichanteil=(Änderungsanteil⊻Gleichanteil)⊻                                                            (Änderungsanteil∧Gleichanteil)  
                                                                                                                                                                         
  6    Vgl. I.-1) 3                              Überlagerungsanteil
 

   7   ∀ u :((bewegt (u)∨informiert (u))∧ruht (u))∨((bewegt (u)∨informiert (u))∧ändernd informiert (u))⇔Geist(u)⇔ Intelligenz(u)
  8    Vgl. I.-1) 5 I.-2')

      ∀ u :((ruht (u)∧bewegt (u))∨(informiert (u )∧ruht (u)))∨((bewegt (u )∧ändernd informiert (u))∨(informiert (u )∧ändernd informiert (u)))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)    
  

  9    Vgl. I.-1) 6 1.0) Operanden- bzw. Operatorenvergleiche zu Gleichung I.-1), hierzu auch 2) Fällezusammenfassung, 3) -unterscheidungen
 10   ∀ u :((informiert (u)∧ruht (u))∨(bewegt (u)∧ändernd informiert (u )))∨((informiert (u)∧ändernd informiert (u ))∨(ruht (u)∧bewegt (u)))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 11   ∀ u :((ruht (u )∧informiert (u))∨(bewegt (u)∧ändernd informiert (u )))∨((ruht (u)∧informiert (u))∧(bewegt (u)∧ändernd informiert (u)))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 12   ∀ u :((ruht (u )∧informiert (u))⊻ (bewegt (u)∧ändernd informiert (u)))⊻ ((ruht (u )∧informiert (u))∧(bewegt (u)∧ändernd informiert (u )))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
  

13    Vgl. I.-1) 9 2.0) Fällezusammenfassung:¬Überlagerungsanteile ,Überlagerungsanteile
14   ∀ u :((0⊻1)∨(informiert (u)∧ruht (u)))∨((bewegt (u)∧ändernd informiert (u ))∨(0⊻1))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)

 15   ∀ u :(0⊻1)∨((ruht (u)∧informiert (u))∨(bewegt (u)∧ändernd informiert (u)))∨(0⊻1)⇔Geist(u)⇔ Intelligenz(u)    

 16    Vgl. I.-2) 25 ∀ u :((ruht (u )∧informiert (u))∨(bewegt (u)∧ändernd informiert (u )))∨((0⊻1)∧(0⊻1))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 17   ∀ u :((0⊻1)∨(0⊻1))∨((0⊻1))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 18   ∀ u :(0⊻1)∨(0⊻1)∨(0⊻1)⇔Geist(u)⇔ Intelligenz(u)
 19   ∀ u :(1)∨(1)∨(1)⇔1⇔1

 20   ∀ u :1∨1∨1⇔1⇔1
 21    Vgl. I.-3) 0 ∀ u :1⇔1⇔1
  

22    Vgl. I.-1) 9 2.1) Fällezusammenfassung:¬Überlagerungsanteile ,Überlagerungsanteile
23   ∀ u :((0⊻1)⊻(informiert (u)∧ruht (u)))⊻((bewegt (u)∧ändernd informiert (u ))⊻(0⊻1))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz(u)
24   ∀ u :(0⊻1)⊻((ruht (u)∧informiert (u))⊻(bewegt (u)∧ändernd informiert (u )))⊻(0⊻1)⇔Geist (u)⇔ Intelligenz(u)

 25    Vgl. I.-1) 0, 2 ∀ u :((ruht (u )∧informiert (u))⊻ (bewegt (u)∧ändernd informiert (u)))⊻ ((0⊻1)∧(0⊻1))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 26   ∀ u :((0⊻1)⊻(0⊻1))⊻ ((0⊻1))⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 27   ∀ u :(0⊻1)⊻(0⊻1)⊻ (0⊻1)⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 28   ∀ u :(1)⊻ (1)⊻ (1)⇔1⇔1

 29   ∀ u :1⊻1⊻1⇔1⇔1
 30    Vgl. I.-3) 0 ∀ u :1⇔1⇔1
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 31  3.0) Fälleunterscheidungen:¬Überlagerungsanteile                                                                                                                                                   
 32   ∀ u :(0 ∨(informiert (u)∧ruht (u)))∨((bewegt(u)∧ändernd informiert (u))∨0)⇒Geist (u)⇔ Intelligenz(u)
 33   ∀ u :(0⊻(informiert (u)∧ruht (u)))⊻((bewegt (u)∧ändernd informiert (u))⊻0)⇒Geist (u )⇔ Intelligenz (u )
34    I.-1) 0 = I.-2'') ∀ u:(ruht (u)∧informiert(u))∨(bewegt (u)∧ändernd informiert (u))⇒Geist(u)⇔ Intelligenz (u)
35    I.-1) 0 ⇔ I.-2) 0 ⇔ I.-2) 8 ⇒ I.-2''') ∀ u:(ruht (u)∧informiert(u))⊻(bewegt (u)∧ändernd informiert(u))⇒Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 

 36 3.1) Fälleunterscheidungen:Überlagerungsanteile                                                                                                                                                                  
 37   ∀ u :(1∨(informiert (u)∧ruht (u)))∨((bewegt (u)∧ändernd informiert (u))∨1)⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
 38   ∀ u :(1∧(informiert (u)∧ruht (u)))∧((bewegt (u)∧ändernd informiert (u))∧1)⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
39    Vgl. I.-1) 0 = I.-2) 34 ∀ u :(1∨(ruht (u)∧informiert (u)))∨((bewegt (u)∧ändernd informiert (u))∨1)⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
40    I.-1) 0 ⇔ I.-2) 0 ⇔ I.-2) 8 ⇔ I.-2'''')              ∀ u :(1∧(ruht (u)∧informiert (u)))∧((bewegt (u)∧ändernd informiert (u))∧1)⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
41                                               ∀ u :       (ruht (u)∧informiert (u))  ∧ (bewegt (u)∧ändernd informiert (u))      ⇔Geist (u)⇔ Intelligenz (u)
42    Vgl. I.-1) 3, vgl. I.-2) 6 Überlagerungsanteil  ∀ u :       ruht (u)∧bewegt (u)        ∧  informiert (u)∧ändernd informiert (u)  ⇔Geist (u)⇔ Intelligenz(u)

                                                                                                       
 43   ∀ u :                                    (1∨(     1     ∧         1          ))∨((       1      ∧              1                     )∨1) ⇔     1        ⇔         1
 44   ∀ u :                                    (1∧(     1     ∧        1           ))∧((       1       ∧             1                     )∧1) ⇔     1       ⇔        1

 45   ∀ u :                                    (1∨              1                       )∨(                  1                                      ∨1) ⇔    1       ⇔        1

 46   ∀ u :                                    (1∧              1                       )∧(                  1                                      ∧1) ⇔     1        ⇔        1

 47   ∀ u :                                       1                                        ∨                                                            1     ⇔     1       ⇔         1
 48   ∀ u :                                       1                                        ∧                                                            1      ⇔     1        ⇔        1

  0    I.-3)                ∀ u:                                             1                                                          ⇔   1      ⇔        1          
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